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Algoritmo: (n algoritmo es una serie de pasos
organizados que describe el proceso que se debe seguir, para dar solucién a un Problema
espechtico.

Conta de tres Partes: Entrada, Froceso, Salida,

Fasos Para 18 FCSOlUCiOﬂ dC un Problema.

i. Disefio de algoritmo que describe la secuencia ordenada de pasos que conducen a
la solucion de un Prob]ema
2. Expresar el algoritmo como un programa en un lcnguajc de programacion adecuado
§.E,jecucion y validacion del programa por la comPutadora.
Fasos:
. Un a]goritmo debe ser Preciso e indicar el orden de la realizacion de cada paso.
2. Debe estar definido; es decir, que si se sigue el a]goritmo mismo se debe obtenere
mismo resultado , debe tener un ndmero finito de pasos.
Fseudocédigo: [T sun lenguajc de cspeciﬁcacion de algoritmos.
[T luso de este lenguaje hace el paso de codificacion final.
E_l Pseudocédigo es una forma de diagrama un a]goritmo para resolver un detrminado
Prob]ema.

I Pscudocédigo original se utiliza para representar la acciones sucesivas.

"D es une aPlicacién para crcar&iagramas de ﬂujo.
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Reglas para la elaboracion de diagramas de Flujo con DD
E_l software DD consta de una serie de elementos necesarios
para definirlos diversos tiPos de pasos a incluir en

nuestros Hujogramas. E_ntrc estos elementos tenemos:

a) Definicién de las variables

b) I ntradas de datos del usuario hacia el Fll{jograma

c) Salidas de datos hacia el usuario

d) Opcradorcs

e) Funciones Matematicas

Definicion de las variables

DFD Permite definir variables y utilizarlas

Barra de Ment

Barra Estandar: Botones:

Ejecutar, Pausar y Dete
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Area de Diseno
de Flujogramas
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Listado de Botones para los Simbolos de Flujogramas en el Programa DFD
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Boton

Nombre

Descripcion

Cursor

Permite que se seleccionen los diversos simbolos de la barra de herran
también mover los simbolos dentro del flujograma.

Asignacion

Se define el nombre de variables para asignar/actualizar su valor

Ciclo Mientras

Crea una estructura repetitiva Mientras definiendo una condicién g
cumplirse para que se repitan todos los pasos contenidos en el ciclo.

Ciclo Para

Crea una estructura repetitiva Para basada en un conteo

Decision

Define una estructura para la toma de decisiones al evaluar una condi

Lectura

Permite que usuario introduzca el valor de un conjunto de variables

Salida

Muestra comentarios o valores de variables o mezclas de los mi
usuario

Llamada

Permite llamar a otro flujograma para continuar la ejecucion principal

LA BARRA DE BOTONES
SmartDfd se caracteriza por tener botones que activan comandos. Estos botones vy
comandos son:
Boton Comando Funcion
0 Nuevo | Crear un nuevo diagrama DFD.
S Abrir Abrir un diagrama DFD existente.
E Guardar | Guardar el diagrama DFD que se esta trabajando
=) Imprimir | Imprimir el diagrama DFD que se esta trabajando
E Cortar | Quitar un bloque del diagrama y guardarlo en el portapapeles
Copiar | Copiar el bloque marcado en el diagrama y guardarlo en el
portapapeles
® Pegar Pegar en el diagrama el bloque guardado en el portapapeles
X Eliminar | Borrar el bloque marcado en el diagrama
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